Laborator virtualni reality

Za podpory FRVS byl v fijnu roku 2009 realizovan projekt pod &islem 1471/2009 , Laborator
digitaini fabriky

“_ Tento projekt navazuje na predchozi projekt FRVS ktery v roce 2007 finanéné podpofil vznik
poditadové uéebny digitalni fabriky (FRVS 1143/2007 Pogitatova uéebna digitalni fabriky).

Jedna se o laboratof, vybavenou velmi moderni sofistikovanou vypocetni a projekcni technikou.
Laboratof je vybavena projekénim zafizeni typu CAVE, trackovacim zafizenim a 2 pracovnimi
stanicemi pro ovladani toho zafizeni, vybavenymi 3D LCD monitory.

ProjekCni zafizeni tvofi vysokofrekvencni projektor pro aktivni stereoskopickou projekci od firmy
InFocus DepthQ a jedna projekéni plocha (platno). Tento projektor promita 3D scénu pres
zobrazovaci zrcadlo, Cili se jednéa o tzv. zadni projekci. Divak tedy mlze stat pred platnem a
neprekazi projekci obrazu na platno. Tento efekt je vyuzit pro trackovaci zafizeni. Trackovaci
zafizeni umoznuje sledovat pozici pozorovatele v prostoru a dopocitava promitanou scéenu.
Toto zafizeni bylo pofizeno od Americkeé firmy Intersense a umoznuje sledovat nejen polohu
hlavy pozorovatele, ale také polohu specialniho ovladaciho prvku, ktery ma divak v ruce. Tento
prvek umoznuje interaktivni ovladani projekce a také “vstupovani“ do ni, kdy se na projekci
objevi misto klasického kurzoru mysi napfiklad interaktivni ukazovatko, které se hybe dle
pohybu ruky divaka, jenz drzi ovladaci prvek trackovaciho zafizeni. Ovladani celé projekce
zajistuji 2 pracovni stanice, vybavené vysokofrekvenénimi 3D LCD monitory. Pro sledovani
projekce pak musi mit divaci specialni 3D polarizaCni bryle s aktivnimi elektronickymi filtry,
stejné jako obsluha pocitacovych stanic.

Tato laboratof digitalni fabriky, vybavena zafizenim Virtualni Reality, byla realizovana ¢eskou
firmou GALI-3D, s.r.0. pod vedenim Dr. Ing. Michala Hu$aka.
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Pfinosem této ucebny pro studenty je moznost prohlédnout si svoje navrhy vyrobnich hal,
pracovist, sklad(l atp. v novém prostoru. Pozorovateli pfinasi aktivni projekce spojena s
trackovacim zafizenim nev8edni zazitky, kdy si opravdu mysli, Ze v promitaném modelu stoji.
Vjem interakce s projekci je tak veliky, Ze lidé uhybaji pfed jedoucim vysokozdviznym vozikem,
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nebo zaskladnuji krabici do regélu, jako by u néj stali.

Tato technika pfinasSi moznost si jesté realnéji prohlizet planované nebo analyzované modely
jesté pred jejich fyzickou existenci v realném svété, nebo pfed samotnou realizaci zmén jiz
existujicich pracovist. Spolu s nastroji digitalni tovarny tvori nedilnou sou¢ast modernich
technologii, vyuzivanych v PLM. Dnes je tato technologie vyuzivana v mnoha odveétvich
primyslu. Pro Ceskou republiku je takovym pfikladem Skoda auto a.s. v Mladé Boleslavi, kde
se na 3D modelech ovéfuje nejen klasicky design automobilu, ale napfiklad jeho vzhled (koZzeny
interiér) po 5 letech pouzivani, nebo vyhled fidi¢e z vozu, ale také se toto zafizeni vyuziva
napfiklad pro studie smontovatelnosti automobilu pfi vyrobé.

Tato laboratof patfi k nejmodernéjSim zafizenim svého druhu z nékolika aplikaci na
akademické pudé v ramci CR.
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