Arena

V soucasné dobé vyuzivana verze softwaroveho néstroje ARENA 11.0 je produktem firmy
Rockwell Software a v soucasné dobé predstavuje jeden z nejlépe hodnocenych simulaénich
nastroju na trhu. Je to kompletni a flexibilni modelovaci prostredi s intuitivnim uzivatelskym
rozhrannim. Umoznuje navrhovat pocitacové modely, které pfesné vyjadfuji existujici nebo
predpokladané procesy. ARENA integruje vSechny potfebné funkce — vstupni datovou analyzu,
animaci, ovéfeni modelu, vystupni analyzu — do jednoho simula¢niho modelovaciho prostfedi.
Vysledkem zpracovani modelu je souhrnny report obsahuijici zjisténé Ciselné hodnoty
jednotlivych charakteristik/parametrd, v nékterych pfipadech i jejich grafické zobrazeni.
ARENA sama o sobé je velmi efektivnim nastrojem pro analyzy v oblasti podnikant,
poskytovani sluzeb ¢i mapovani pribéhu obrabécich procest a hmotné-energetickych toku.
Typické simulaéni tlohy zahrnuji:

- Dokumentace, vizualizace a demonstrace dynamiky procesu pomoci animace.

- Predikce chovani systému zaloZzena na zékladnich klicovych metrikach, jakymi jsou
naklady, pratok, délka cyklu ¢i utilizace.

- Identifikace uzkych mist procesu, kterymi jsou fronty Ci pretizeni zdroju.

- Personalni planovani, materialové pozadavky, pozadavky na strojni vybaveni apod.

Cely systém je kompatibilni s Microsoft Office (minimalnim poZzadavkem je instalace Microsoft®
Windows® 98) i programem Adobe® Acrobat Reader 6.01 (pro pfipad prohlizeni dokumentace)
a umoznuje import vykresu vytvofenych pomoci AutoCADu (s drobnymi omezenimi) &i vytvareni
dynamickych knihoven pomoci jazyka C++.

Jak jiz bylo feCeno, ARENA je nastroj, jehoz pomoci je mozné velmi rychle a elegantné
provadét laboratorni simulace. Je svym konceptem pfizplsobena také potfebam primyslového
inZzenyrstvi a lze ji tedy vyuzit pro modelovani riznych pfipadd z této oblasti. Za cenu o trochu
niz8i univerzalnosti se k ndm tedy dostava intuitivni, elegantni a rychlé feSeni. Pomoci ARENY
je mozné:

Vytvorit zakladni model. ARENA nabizi intuitivni prostfedi na principu tokd (materialu,
vyrobkd, lidi atd.). Béhem tvorby modelu Ize jednoduchymi pohyby
mysi (princip ,klikni a tahni“) volit vhodné moduly, které se v samotném modelu zobrazi jako
schematické obrazce. Ty Ize dale vhodné dodefinovat pfesné podle potfeb modelu. Takto
vytvofené moduly Ize vhodné propoijit a vytvofit tak vzajemné interakce a vazby.

10 i0 10
10 K¢

i0

I CRERE
e oo 10




Arena

Pracovni prostfedi SW nastroje ARENA

Parametrizovat model. V pfipade, Ze je jiz model vytvofen, je mozné k jednotlivym modulim

pfifadit data z reélného sveéta, a to jednoduchym dvoj-klikem. Pomoci

nej se uzivateli zobrazi tabulka charakteristik a parametrd modulu, které je mozné vhodné volit
Ci meénit.

Provést simulaci. Pokud je jiz model hotov, uzivatel mize provést simulacni vypocet (,spustit
simulaci®), model Ize timto zpusobem také verifikovat. Po provedeni
experimentu/U a analyze vystupnich dat, je mozné identifikovat Uzké& mista systému a provést
pfipadnou korekci modelu.

Analyzovat vysledky. ARENA nabizi automatické generovani zprav o vystupech a vysledcich
experimen tu. Tato vystupni data Ize dale exportovat a ukladat ve
zvoleném formatu (.pdf,.doc, apod.). Vysledné reporty pfedstavuji komplexni pfehled pravé
provedeného simula¢niho vypoctu, véetné udaju o velikosti front, vytizenosti jednotlivych
pracovist, délce vyroby produktu apod. Data jsou vhodnym zptsobem agregovana v
prislusnych statistikach a to ve formeé tabulek ¢i grafi. Obsah vysledného pfehledu Ize ménit a
pfizpUsobit jej potfebam uzivatele nastavenim zadoucich (tfeba i nestandardnich) vystupl. Jsou
jimi napfiklad Udaje o nakladech na vyrobni procesy, naklady vzniklé prostoji stroju apod.

Vybrat nejlepsi alternativu. Po provedeni simulacnich experimentl a analyze jednotlivych
vysledkl ma uzivatel moznost vybrat alternativu, ktera se jevi byt
nejvhodnéjsi a tu oznacit za optimalni feSeni problému za danych podminek.

ARENA 11.0 také umoznuje vytvofeni animace, ktera naprosto realné zobrazuje pribéh, vazby
a zakonitosti celého modelu, a kterou je mozné krokovat ¢i zastavovat v jednotlivych kliCovych
momentech.

Samotny simulaéni model vytvoreni v ARENE, ktery reprezentuje dany problém ¢&i systém,
pfinasi cennou pomoc pfi analyze, navrhu a hledani vhodnych feseni. Simula¢ni modely
interpretovatelné. Casto umoznuji takovy nahled na danou problematiku, ktery intuice sama o
sobé neumoziuije.

2/2



